Alcance de los proyectos de innovacion educativa del afnio 2018

A lo largo de 2018 ciento trece proyectos han desarrollado experiencias piloto en diecisiete
centros de la UPM en las tematicas: Aprendizaje Servicio (ApS), actividades de Gamificacion, uso
de recursos de Realidad Aumentada y 3D, Design Thinking, Inteligencia Colectiva, Aprendizaje
Basado en Retos (ABR), y Aula Invertida, siendo estas dos Ultimas las que han concentrado el
mayor numero de experiencias en una gran diversidad de disciplinas de la ingenieria, la
arquitectura, y las ciencias del deporte.

Estas son algunas cifras y tendencias de resultados.

Mayoritariamente los proyectos se han enfocado en asignaturas del segundo cuatrimestre del
curso 2017-18, o del primer semestre de 2018-19, con actuaciones dirigidas a un total de 31.392
estudiantes, en 394 asignaturas.

Se observa una tendencia creciente en el desarrollo de experiencias con un enfoque
multidisciplinar (inter-departamental, inter-titulaciones, inter-centros, e incluso inter-
universidades), asi como en la transversalidad de las experiencias en las que se vinculan
asignaturas de un mismo semestre, de varios cursos de una misma titulacion, o entre
titulaciones de grado y de postgrado.

Con una presencia cada vez mayor de profesorado novel, un 40% de los proyectos han sido
impulsados por Grupos de Innovacion Educativa (GIES), y el resto por otros grupos de profesores
de la UPM.

Los proyectos han estado integrados por 850 miembros, de los cuales 679 son PDI, lo que supone
con una participacion del 23,4% del profesorado de la UPM en proyectos de Innovacion
educativa (2.906 PDI de la UPM, a fecha 15/11/2017). Ademas, el 73% del presupuesto se ha destinado a
143 becas de colaboracion de estudiantes.

Segun registros de las memorias finales, se han desarrollado 209 productos, de los cuales un
41% se ha publicado en abierto. Se trata de disefios metodolégicos, modelos de laboratorios y
practicas de campo, materiales para el autoestudio guiado, para la autoevaluacidn, y la
evaluacion formativa y continua. Mayoritariamente se trata de recursos didacticos en formato
multimedia y digital muy variado (juegos, objetos de aprendizaje, realidad aumentada y virtual,
videos, repositorios, guias, herramientas de gestion de practicas...), para su uso en experiencias
con metodologia activas basadas disefios de microteaching, de aula invertida, gamificacion del
aprendizaje, y en entornos colaborativos de aprendizaje. En muchos casos se ha requerido una
alta inversidn inicial en disefio instructivo y actualizacion de material didactico, asi como de la
“Guia de Aprendizaje” de las asignaturas, si bien, los promotores han expresado el alto potencial
para ser adaptados a asignaturas afines, y a materias de otras areas de contenido de la UPM.

La diversidad de experiencias innovadoras en UPM aparece-con un valor referencial tanto en el
contexto educativo universitario, como en el ambito de ensefianzas preuniversitarias y para el
fomento del STEM y STEAM. A lo largo de 2018, los promotores del proyectos han realizado una
amplia difusidén de la innovacidn educativa que se realiza la UPM, tal como ponen de manifiesto
los ciento catorce ponencias o articulos que han elaborado, en su mayoria de ambito
internacional, a los que hay que afadir las ciento diez presentaciones realizadas en las jornadas
de intercambio #iel8UPM celebradas en noviembre 2018 en el Rectorado de nuestra
universidad.


https://innovacioneducativa.upm.es/proyectos-2018/?info=aprendizaje-servicio
https://innovacioneducativa.upm.es/proyectos-2018/?info=gamificacion
https://innovacioneducativa.upm.es/proyectos-2018/?info=realidad-aumentada-3D
https://innovacioneducativa.upm.es/proyectos-2018/?info=design-thinking
https://innovacioneducativa.upm.es/proyectos-2018/?info=inteligencia-colectiva
https://innovacioneducativa.upm.es/proyectos-2018/?info=aprendizaje-basado-en-retos
https://innovacioneducativa.upm.es/proyectos-2018/?info=aprendizaje-basado-en-retos
https://innovacioneducativa.upm.es/proyectos-2018/?info=aula-invertida
http://www.upm.es/
https://innovacioneducativa.upm.es/jornadas-2018

Los métodos ApS, Aprendizaje Basado en Retos y Design Thinking emergen como tendencias
altamente satisfactorias y gratificantes para los equipos docentes y para el alumnado, y con
eficacia para el desarrollo y evaluacion integradas de competencias especificas y transversales,
para la construccion de aprendizaje significativo que vincula el conocimiento técnico-cientifico
a la realidad, asi como para estimular la colaboracion con empresas, entidades del tercer sector
y administraciones publicas.

Del andlisis de las memorias y evidencias facilitadas se desprende que los proyectos han tenido
resultados favorables en cuanto a la aceptacion y satisfaccion y que, globalmente, la innovacion
educativa minimiza el absentismo y el abandono, y tiene un impacto positivo en la mejora del
rendimiento académico de los estudiantes.

Considerando las favorables conclusiones relativas a la mejora de las competencias docentes, la
transferencia de resultados y el impacto en la mejora de la calidad de la ensefanza, cabe
destacar que, segun expresan los coordinadores, se ha puesto de manifiesto el compromiso de
la direccion de algunos centros para implantar las iniciativas planteadas al atender a las
conclusiones de experiencias piloto, asi como la intencién de dar continuidad a través de nuevos
grupos estables, o de los ya constituidos en la actualidad. También se hace notar la alta
implicacidn, dedicacion y motivacion del profesorado, con frecuencia ligados a una satisfaccion
débil desde el punto de vista del reconocimiento docente.

A tenor de las observaciones y sugerencias expresadas por los promotores de los proyectos que
acaban de concluir, es posible destacar la necesidad de superar resistencias entre los equipos
docentes, de simplificar los mecanismos para la gestién de las subvenciones, y de adoptar una
vision amplia a medio y largo plazo, para extender y consolidar la renovacion metodoldgica, en
base a evidencias contrastadas, asi como continuar avanzando en la progresiva mejora en los
enfoques de sostenibilidad de la innovacién.

En este momento se estan desarrollando ochenta y cinco proyectos de innovaciéon educativa
aprobados en el marco de la convocatoria 2018-19 cuya ejecucién concluira en noviembre de
2019.

A continuacién, se presentan unas tablas que reflejan informacidn cuantitativa de algunos
aspectos relativos al alcance de los PIEs en la “Convocatoria 2017-18 de ayudas a la innovacion
educativa y para la mejora de la calidad de la ensefianza” de la Universidad Politécnica de
Madrid.
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Media de Media

estudiantes | Asignaturas
Estudiantes | Asignaturas por PIE por PIE

E1. Aula Invertida 12.105 128 336,3 3,6

7.370 104 273,0 3,9
4.859 44 441,7 4,0
1.441 36 13,0 33
3.303 35 330,3 3,5
2126 29 265,8 36

E5. Desing-Thinking 18 47,0 4,5

8 18
TOTAL Convatoria2017-18 | 31392 | 394 | 2934

Nota: Los datos de estudiantes y asignaturas no son Unicos, por lo que mas de un proyecto puede haber actuado con
los mismos estudiantes y/o asignhaturas. Las titulaciones de grado y master son datos Unicos, filtradas repeticiones.

A fecha de elaboracion de las memorias finales, en noviembre de 2018, la UPM cuenta con 63 titulaciones oficiales
de grado y 177 titulaciones oficiales de master. Los proyectos (PIEs) de la convocatoria han desarrollado acciones en

59 titulaciones de grado y en 58 de master.
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Distribucion de PIEs aprobados, segun Lineas y centros
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TOTAL PIEs, segun Lineas' 39 11 9 27 4

La Memoria Final y a todas las presentaciones de los PIEs 2017-18 pueden consultarse en:

https://innovacioneducativa.upm.es/proyectos-2018
Twitter #PIEs1718

Proyectos de la Convocatoria 2018-19:

Buscador: https://innovacioneducativa.upm.es/proyectos|E/buscador
Twitter #PIEs1819

Mas informacion en Servicio de Innovacion Educativa de la UPM:

Web: https://innovacioneducativa.upm.es
Email: innovacion.educativa@upm.es
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